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Exercicio 1)

Deseja-se fazer 2 componentes de programacao, muito parecidos. Um dos
componentes é a funcao global extendedToUpper, e o outro é a funcao global
extendedToLower, com 0s prototipos abaixo. A finalidade de desenvolver esses
componentes é permitir escrever as funcoes convertToUpper e convertToLower
como mostrado no programa. Essas funcoes convertem uma string, letra por
letra, para letra maiuscula ou minuscula respectivamente. Mas as funcoes
originais convertToUpper e convertToLower sao baseadas em toupper e tolower
(da biblioteca padrao), que convertem apenas letras nao acentuadas. Mas na
nova versao, as funcoes convertToUpper e convertToLower serao baseadas nas
novas funcoes extendedToUpper e extendedToLower a serem desenvolvidas.

Esses componentes serao usados em na plataforma Windows. E em Windows, ha
uma codificacao para letras acentuadas. As variaveis globais chgHiCaps
(chgLoCaps) contém as letras maiusculas (minusculas) acentuadas que deverao
ser usadas nas funcoes a serem desenvolvidas.

#i ncl ude <i ostreanr

#i ncl ude <fstreanr

#i nclude "vblib.h" // VBString
usi ng nanespace std;

/] prototypes of standard library
/1 char toupper(char c);
/1 char tolower(char c);

/'l exteded chars to change (gl obal variables)
char chgHi Caps[] = "AEl QUACNAEI QUUCAE! QU ;
char chgLoCaps[] = "&éi 6uadnaei outcaéi 60" ;
char ext endedToUpper (char in)
{
// add code here
}
char ext endedToLower (char in)
{
// add code here
}
voi d convert ToUpper (char* buf)
{
int len = strlen(buf);
for (int i=0; i <len ; i++)
/1 buf[i] = toupper(buf[i]); // commented out
buf[i] = extendedToUpper (buf[i]);

}

voi d convert ToLower (char* buf)

int len = strlen(buf);
for (int i=0; i <len ; i++)
/1 buf[i] = tolower(buf[i]); // commented out
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buf[i] = extendedToLower (buf[i]);
}

int main()

{
VBString s;
ifstreamoriginal File("original.txt");
of stream t oUpper Fi |l e("t oUpper.txt");
of stream toLowerFil e("toLower.txt");

if (toriginalFile || !'toUpperFile || ! toLowerFile)
{
cout << "File not open" << endl;
exit(1);
}
char *buffer;
while (true)
{

original File >> s;
if (original File.eof()) break;
buffer = new char [strlen(s) + 1]; // +1 for the term nator char
strcpy(buffer,s);
convert ToUpper (buf fer);
toUpperFile << buffer << endl;
convert ToLower (buffer);
toLowerFil e << buffer << endl;
delete [] buffer;
}

cout << "done" << endl;
return O;

Exercicio 2)

Faca um programa que leia um arquivo texto “names.dat” com n linhas, no
formato abaixo.

nome 1
nome 2

nome n

O programa deve gerar n arquivos texto, no mesmo diretorio, chamados “user-
<nome>.dat”, sendo que <nome> ¢é a string lida de cada linha do arquivo
“names.dat”. O conteudo de cada um dos arquivos “user-<nome>.dat” é uma
linha com <nome>.

Exercicio 3)

Faca um programa que leia um arquivo de texto (abaixo)
Titulo da tabel a

None do cliente, Tel efone do cliente, cédigo do cliente

Caet ano Vel 0so, 222- 3344, 29837

J6 Soares, 234-5678, 31232
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Glberto G, 256-9876, 28763

e gere uma saida como mostrado abaixo.

<font col or="#001122">

<h1>Titul o da tabel a</ hl>

<tabl e border="1">

<tr>

<td>None do cliente</td>

<td>Tel efone do cliente</td>

<td>cdédigo do cliente</td>

</[tr><tr>

<t d>Caet ano Vel oso</t d><t d>2222- 3344</t d><t d>29837</td>
</[tr><tr>

<t d>JO Soares</td><t d>2234-5678</t d><t d>31232</td>
</[tr>

<l-- ... -->

<tr>

<td>G | berto G| </td><td>2256-9876</t d><t d>28763</td>
</[tr>

</t abl e>

</font>

(Para sua referéncia, a saida do programa, se vista no browser é como mostrado
abaixo)

Titulo da Tabela

Nome do cliente Telefone do cliente Codigo do cliente
Caetano Veloso 2222-3344 29837
JO Soares 2234-5678 31232
Gilberto Gil 2256-9876 28763

Exercicio 4)

O programa abaixo apresenta um esqueleto de classe de conexao com base de
dados. A finalidade dessa classe é fazer o programa do usuario conectar-se a
uma base de dados através de algum tipo de conexao (por exemplo ODBC).
Para que seja feita a conexao, é preciso que exista um nome para a base de
dados, e também que exista uma autenticacao com login, password. O método
connect da classe myDataBase verifica se foi conectada, e joga (throw) dois
tipos de excecao no caso de nao conseguir a coneccao. Uma excecao € para o
caso de nao existir o nome da base de dados (noDataBaseName), e a outra é
pela falha na autenticacao de login, password (badPassword).

1) No programa abaixo, acrescente codigo no local indicado, de modo a dar
suporte para as duas excecoes da classe myDataBase.

2) Conforme pode-se notar pelo programa, a confirmacao de conexao (a
string “Connection to database oKk” copiada para o console) ocorre
incondicionalmente (mesmo que exista algum erro na conexao). Altere o
programa de forma que essa string somente seja copiada para o console no
caso de conexao bem sucedida.
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#i ncl ude "vblib.h"

/1 add code here for exception handling of noDataBaseNane and badPassword

cl ass MyDat aBase

VBStri ng m dat a;

bool m connect ed;
public:

M/ Dat aBase()

/1 default constructor
m connected = fal se;

voi d connect (VBString nanme, VBString |login, VBString password)

{
/] connect to dataBase
bool nameOK = (nanme == "dat aBaseNane");
if (!nameOK)
t hr ow MyDat aBaseExcept i on_NoDat aBaseNane() ;
bool passwordOK = ((l ogin == "dataBaselLogi n") &&
(password == "dat aBasePassword")) ;
if (!passwordCK)
{
t hr ow MyDat aBaseExcept i on_BadPasswor d() ;
}
m _connected = true;
}
%
int main()

M/Dat aBase obj ;
VBSt ri ng nane
VBString | ogin
VBStri ng password
try

{

"dat aBaseNane" ;
"dat aBaselLogi n";
"dat aBasePasswor d";

obj . connect (nane, | ogi n, password) ;
catch (const MyDat aBaseExcepti on_BadPassword & E)

E. ShowExpl anation();

}
catch (const M/Dat aBaseExcepti on_NoDat aBaseNanme & E)

E. ShowExpl anation();

cout << "Connection to database ok" << endl;

Exercicio 5)

Seja um arquivo de dados desordenados, cujo formato é
“nome;peso;altura;anoNascimento”, linha a linha, conforme o exemplo abaixo.

nanel; 80. 1;1.77; 1933
nane2; 66. 6; 1. 85; 1930
nane3; 88. 4; 1. 71; 1944
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O programa abaixo 1é o arquivo de dados, colocando-o numa lista encadeada.
Em seguida, copia os dados da lista encadeada num array alocado no tamanho
exato do numero de dados (desconhecido a priori). Os dados sao mostrados no
console de forma desordenada, ordenados pela funcao global bubble sort, e em
seguida exibidos novamente.

1) Complete o programa abaixo, acrescentando c6digo nos locais indicados.
2) Mostre o que o programa faz aparecer na tela.

#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <fstreanp
#i ncl ude "vblib.h"
usi ng nanespace std;

tenpl ate <cl ass T>
voi d bubble_sort(T* array, int n, bool (*conpare)(T,T))

{
for (int i=0; i <n; i++)
for (int j=i+l; j <n; j++)
if (conpare(array[i],array[j]))
{ // swap (array[i], array[j])
T temp = array[i];
array[i] = array[j];
array[j] = tenp;
}
struct Person
{

VBStri ng m nane;

float m weight;

float m height;

int myearOXBitrh;

friend ostream & operat or<<(ostream & stream Person &obj);

%

/1 if necessary, add code here (aux)

/| overload insersor

ostream & operator << (ostream & stream Person & obj) {

/1 add code here (1)
}

Per son decodeStri ngFor Person(VBString s)

{
/1 add code here (2)

}
int main()
const char *fileName = "t.txt";
i fstreamnyFile(fileNane);
if (!nmyFile)
{

cout << "File not open" << endl;
exit(1);

VBLi st <Per son> per sonLi st;
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VBString s;
Person p;
Person *pp;
int n=0;
while (true)

nyFile >> s;

if (nyFile.eof()) break;

p = decodeStri ngFor Person(s);
personLi st. add(p);

n++;

}

/] create an array of person of the same di mension of data in the linked |ist
Person *personArray = new person [n];

/1 copy data fromlinked list to array, to |let data be sorted using bubble sort
int i=0;
/] add code here (4)
cout << "Unsorted data" << endl;
for (i=0; i <n; i++)
cout << personArray[i] << endl;

bubbl e_sort (per sonArray, n, Conpar ePer sonPer Age) ;
cout << "Sorted data, by age" << endl;

for (i=0; i <n; i++)
cout << personArray[i] << endl;

delete [] personArray; // not to | eak nenory

}

Exercicio 6)

Seja 0 arquivo de dados em formato texto com nome “data.txt”, como mostrado
abaixo. Trata-se de um arquivo de texto, em que a primeira linha é um numero
inteiro, que contém a quantidade de linhas subsequentes. Cada linha do arquivo
de dados corresponde aos atributos (nome, anoDeNascimento, peso) de uma
classe Person, que ja esta pronta e com métodos de apoio ja desenvolvidos,
como pode ser observado no programa abaixo.

5

G berto G1I,1954,1.72
Chi co Buarque, 1951, 1. 74
Jodo G | berto, 1960, 1. 68
Tom Jobi m 1959, 1. 79

Caet ano Vel oso, 1955, 1. 71

O programa abaixo possui uma classe chamada PersonArray, que possui um
ponteiro para Person. Essa classe deve alocar um array de Person com dimensao
apropriada e armazenar todos os dados do arquivo de dados.

Preencha com co6digo no método readFromkFile (1€ o arquivo completo e o
armazena no array alocado).

Preencha com codigo no método show (exibe o conteudo do array no console).
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#i ncl ude <fstreanp
#i ncl ude "vblib.h"

struct Person
{
VBStri ng m nane;
unsi gned myearOBirth;
float m weight;
char m tok;
Per son()

mtok ="
}
/! overload insersor
friend ostream & operator <<(ostream & stream Person &obj)
{

stream << obj.m name << obj.mtok <<

obj .myearOfBirth << obj.mtok << obj.m weight;
return stream

/1 overload extrator
friend i stream & operator>>(istream & stream Person &obj)

{
VBString aux;
stream >> aux; // read all attributes of object in one string
obj . m name = aux.strtok(obj.mtok,0);
obj.myearOBirth = atoi (aux. strtok(obj.mtok, 1));
obj . m wei ght = atof (aux. strtok(obj.mtok, 3));
return stream

}

%

cl ass PersonArray

{
Person *m p_Person;
unsi gned m si ze;
voi d nyDel et e()

if (m_p_Person)

del ete[] m_p_Person;
m p_Person = 0;

}

voi d al l ocArray(unsi gned size)

{
m size = size;
m p_Person = new Person[size];

}
public:
Per sonArray()
{
m p_Person = 0;
~Per sonArray()
nmyDel ete();
voi d readFronfi | e(const char *fil eNane)

/1l add code here
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voi d show()

// add code here
b

int main()
{
const char *fileNane = "data.txt";
PersonArray a;
a.readFronfi | e(fil eNane) ;
a. show();
return O;

}
A saida do programa deve ser como mostrado abaixo.

Array of Person

G berto G1I,1954,1.72
Chi co Buarque, 1951, 1. 74
Jodo G | berto, 1960, 1. 68
Tom Jobi m 1959, 1. 79

Caet ano Vel oso, 1955,1. 71

Explique com palavras (nao precisa escrever codigo) como vocé faria para
escrever um codigo para um método chamado showOrdered (exibirOrdenado),
da classe PersonArray, de tal forma que a exibi¢cao no console mostre os dados
por ordem crescente de idade.

Exercicio 7)

Abaixo ha um programa, com uma classe Couple (casal), que contém 2
atributos: o0 nome dele e o nome dela. Esses atributos sao tipo VBString.
Complete a classe Couple, acrescentando coédigo no local indicado. Um objeto da
classe Couple deve poder efetuar a operacao + com um objeto VBString de duas
formas diferentes, como mostrado no exemplo abaixo. A classe Couple também
deve ter o operator << sobrecarregado.

#i ncl ude <i ostreanv

#def i ne VBLI B_USE_NAMESPACE_STD
#i ncl ude "vblib. h"

usi ng nanespace std;

class Coupl e
VBSt ri ng m nameH m m nanmeHer;

public:
void setH n{(VBString him {mnameH m = him}
void setHer(VBString her) {mnanmeHer = her;}

/1 add code here

b
int main()

Coupl e cl, c2;
VBString extra = " NOVE EXTRA ";
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cl. set Hi n{"Nonme dele");
cl. set Her ("Nonme del a");
c2 = cl + extra;

cout << c2 << endl;

c2 = extra + cl;

cout << c2 << endl;
return O;

}
Saida esperada para o programa

Nonme del e NOVE EXTRA : Nonme del a NOVE EXTRA
NOVE EXTRA None del e: NOVE EXTRA None del a

Exercicio 8)

Exercicio 9)

O programa abaixo € o esqueleto de uma biblioteca de classes “XYZ”, que tem a
finalidade de conectar o programa em questao com um sistema remoto. Como se
pode ver, ha 3 esqueletos de classes da biblioteca XYZ. O programa principal
tenta a conexao, e em seguida confere a senha. No caso de haver erro na
conexao, ocorre uma excecao. No caso de a senha nao conferir, também ocorre
uma excecao.

« O codigo principal, ndo se diferencia uma excecao da outra. Faca uma
adaptacao no programa para no caso de uma excecao ou de outra excecao
apareca uma mensagem diferente no programa principal.

e Considerando o programa modificado, faca aparecer uma excecao e
mostre o que o programa faz aparecer no console.

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanespace std;

class XYZ_Excepti onHandl er

{
public:
b

class XYZ_Connect

bool actual Connect Code()

{
// real code will be inserted here |ater
/] return code true neans an error happened
return fal se;

}

public:
voi d connect ()

bool fail Connect = actual Connect Code();
if (fail Connect)

XYZ_Excepti onHandl er e;
t hrow e;
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cl ass XYZ_CheckPasswor d
bool act ual Code()

/1 real code will be inserted here |ater
/1 return code true neans an error happened
return false;
}
public:
voi d CheckPassword()

bool fail = actual Code();
if (fail)
{

XYZ_Excepti onHandl er e;
throw e;
}
}
IE

int main()
{
try
{
XYZ_Connect con;
con. connect () ;
cout << "connected !" << endl;
XYZ_CheckPassword passwd;
passwd. CheckPassword() ;
cout << "password ok !" << endl;

}
catch (XYZ_Excepti onHandl er e)

{ cout << "XYZ exception." << endl;
catch (...)

{ cout << "Unknown exception" << endl;
return O;



